
Unity Industry 

Trends Report 

2026

Convergence era of immersive tech, 

AI, and sustainability

© 2026 Unity Technologies

Unity 산업 분야 
트렌드 보고서 
2026
몰입형 기술, AI,  
지속 가능성이 융합하는 시대



Contents

실험에서 실행으로 전환. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 6

가상 우선 전략을 통해 앞당기는 안전하고 스마트한.
산업 및 국방 시스템의 미래. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  7

XR과 AI를 활용해 의료 부문에서 새로운 가치를 창출하다. .  .  .  .  .  10

몰입형 기술 및 AI, 모빌리티 산업의.
지속 가능한 혁신을 주도하다. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  13

AI+XR: 차세대 경험을 위한 원동력 . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 17

AI와 XR의 만남: 산업용 상황 인식 인터페이스의 부상 . .  .  .  .  .  .  .  .  18

진정한 혁신은 팬들이 기술의 존재를 잊게 한다 . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  20

AI 기반 현실: 실사 같은 세계와 고도로 개인화된.
훈련 경험을 통해 실내 사이클링을 혁신하다. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  22

숙련도 향상을 위한  몰입형 교육: 역량 강화 및 재교육. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 26

번아웃 극복하기: 간호사 교육의 몰입형 훈련과 그 효과. .  .  .  .  .  .  .  27

XR을 통한 우주 비행사 훈련 혁신 . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  30

하드웨어를 넘어 실질적 성과로:.
지능형 콘텐츠와 스마트 학습의 시대. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  33

시뮬레이션에서 협업까지:.
의료 산업의 미래에서 몰입형 기술의 역할.. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  38



다양한 팀을 위한 3D 데이터의 민주화를 통해 
접근성을 높이고 협업을 촉진하기. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 40

3D 기술의 민주화: AI와 몰입형 기술이.
산업 전반에서 지식을 연결하는 방식. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  41

더욱 포괄적인 3D 기술을 통해 바라보는.
무한한 경험과 도구의 세계. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  44

차세대 디지털 트윈: 현실 캡처 및 GeoAI의 결합. . . . . . . . . . . . . . 47

기술로 사회에 기여하기 — 지속 가능한 경영 구현. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 49

설계를 통한 안전 확보:.
몰입형 기술과 AI가 산업의 지속 가능성을 높이는 방법 . .  .  .  .  .  .  .  50



© 2026 Unity Technologies 4 of 53 | unity.com/industry

지난 10년 동안 몰입형 기술은 혁신의 변두리를 벗어나 제품을 구상하고, 제작하고, 경험하는 데.
사용되는 핵심 기술로 떠올랐습니다. 한때는 실험적이라고 여겨졌던 기술이 이제는 제조업, 
자동차, 의료, 운송, 에너지를 비롯한 각종 산업 분야의 핵심 워크플로에 통합되었습니다. 
2026년을 바라보는 지금, 우리는 명확한 변곡점에 서 있습니다. 몰입형 기술, 인공 지능, 지속 
가능성의 융합은 기존 프로세스를 개선할 뿐만 아니라 완전히 새로운 형태의 비즈니스 가치를 
창출하고 있습니다.

유니티에서는 이러한 변화를 현실적 장벽의 해소라고 부릅니다. 이를 통해 조직은 정적이고 
상호 분절된 프로세스와 2D 환경을 탈피하여 사람, 데이터, 의사 결정이 실시간으로 함께 
연계되는 공유 및 몰입형 3D 환경으로 나아가게 되는 것입니다. 팀원들이 전 세계 어디서든 
동일한 가상 제품, 시설, 시나리오를 공유할 수 있다면 더욱 빠르게 협업하고, 복잡성으로 인한 
위험을 조기에 제거하며, 더욱 커다란 확신을 가지고 의사 결정을 내릴 수 있습니다. 이것이 
바로 실시간 3D 기술이 산업 부문에 제시하는 비전입니다. 그리고 여기에 AI와 지속 가능성이 
더해져 시너지 효과를 내면서 그 비전은 대대적으로 현실화되고 있습니다.

이번 보고서는 이 융합의 시대를 들여다보기 위한 창과 같습니다. 유니티의 고객사와 파트너는 
Unity의 실시간 3D 및 AI 기능을 토대로 구축된 솔루션이 POC(Proof of Concept) 단계를 
넘어 실제 현장에서 어떻게 활용될 수 있는지 다양한 분야와 사용 사례에 걸쳐 보여 주고 
있습니다. 그 과정에서 실험적인 기능은 현장 실행 및 가상 기반 시스템 엔지니어링으로, 단순한 
시각화 기능은 지능적이고 맥락을 고려하며 개인화된 AI 및 XR 경험으로 도약하고 있습니다. 

머리글

http://unity.com/kr/industry
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이들은 몰입형 교육을 통해 수많은 인력을 대상으로 기술 심화 교육 및 재교육을 실시함으로써 
중대한 기술 격차를 해소하는 동시에 안전을 강화하고 회복력을 높이고 있습니다. 또한 3D 
데이터를 팀 전반에 제공함으로써 관련 기술 전문가뿐만 아니라 해당 주제 전문가, 임상 인력, 
오퍼레이터, 그리고 이제는 디지털 워크플로에 직접 참여하는 크리에이터까지 누구나 해당 
데이터를 활용할 수 있게 되었습니다. 관련 도구는 더욱 안전한 시스템을 설계하고, 낭비를 
줄이며, 지속 가능한 업무 방식을 발전시키는 데 사용되는 등, 사회에 점점 더 긍정적인 영향을 
미치고 있습니다.

이러한 과정에서 기술뿐만 아니라 그 성과에도 주목할 필요가 있습니다. 시운전 기간 단축, 
간호사 및 우주 비행사의 직무 숙련도 향상, 더욱 스마트하고 몰입도 높은 팬 및 고객 경험, 
자재 낭비 및 에너지 사용량 감소 같은 성과는 이제 몰입형 AI 기반 솔루션이 산업 현장에 
가치를 제공할 수 있는지가 아니라, 기업 전반에서 그 가치를 얼마나 빠르게 확장할 수 있는지가 
관건이 된 시대에 이르렀음을 보여 줍니다.

이 보고서가 산업 리더들의 현황을 제시하면서도 우리가 앞으로 나아갈 방향을 가리키는 
로드맵이 되기를 바랍니다. 이 보고서에 소개된 기업은 미래가 도래하기만을 기다리는 것이 
아니라, 현실 세계의 결과를 직접 빚어내는 가상 공간에서 미래를 실시간으로 구축하고 있습니다.

유니티는 그러한 기업, 그리고 여러분과 함께 현실적 장벽을 해소하고 몰입형 기술, AI, 지속 
가능성에 입각한 관행이 산업 운영의 기본 토대가 되는 미래를 만들어 나가기 위해 최선을 다할 
것입니다.

세라 래시, .
유니티 SVP 겸 산업 부문 GM

http://unity.com/kr/industry
https://unity.com/kr/products/unity-industry
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트렌드 1

실험에서 실행으로 전환
산업 분야: 제조업, 의료, 자동차

활용 사례: 가상 중심 시스템 엔지니어링 및 AI 기반 산업 시뮬레이션, 임상 교육 및 환자 치료 지원을 위한 
XR+AI 확장, 인터랙티브 제품 컨피규레이터

기고: Prespective, 필립스, NXRT

몰입형 기술과 AI가 성숙해짐에 따라, 산업계는 소규모 시범 프로젝트를 현장에 본격적으로 도입하고 있습니다. 
초기에는 단편적인 POC 단계에 머무르던 기술이 이제는 가상 중심의 엔지니어링 파이프라인, AI 기반 임상 
교육 및 진단, 차세대 모빌리티를 구현하는 고정밀 시뮬레이션 환경으로 발전하고 있습니다. Prespective, 
필립스, NXRT의 리더들이 전하는 이야기를 통해서 핵심 인프라로 발돋움하고 있는 몰입형 기술과 AI가 어떻게 
시운전 시간을 단축하고, 임상 역량을 확대하며, 복잡한 시스템의 설계, 검증, 시장 출시 방식을 혁신하고 
있는지 알아보세요.

6 53 | unity.com/kr/industry

http://unity.com/kr/industry
http://unity.com/kr/industry
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가상 우선 전략을 통해 앞당기는 
안전하고 스마트한 산업 및 국방 시스템의 미래

Prespective 솔루션 소개. 동영상 제공: Prespective. 

요릭 하위징아, .
Prespective CEO.

2026년에는 몰입형 기술, AI, 지속 가능한 혁신이 융합되면서 복잡한 시스템의 설계, 테스트, 배포 방식이 
완전히 변화할 것입니다. Prespective는 세계 최고 수준의 제조 및 방위 업체와 협업하는 과정에서 이러한 
변화를 매일 목격하고 있습니다. 이는 곧 하드웨어 중심 개발에서 가상 중심 시스템 엔지니어링으로의 전환을 
의미합니다.

http://unity.com/kr/industry
https://www.youtube.com/watch?v=D_jXZVfuF4A
http://www.prespective-software.com
http://www.prespective-software.com
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이러한 변화의 핵심 원동력은 가상 시뮬레이션입니다. 물리적 프로토타입이 제작되기 훨씬 이전에도 소프트웨어 
엔지니어가 Prespective 플랫폼을 통해 가상 하드웨어에서 제어 소프트웨어를 테스트할 수 있습니다..
첫 3D CAD 모델이 만들어지는 순간부터 가상형 트윈을 생성할 수 있으며, 이를 통해 완벽하게 시뮬레이션된 
환경에서 시스템을 테스트, 최적화, 검증할 수 있습니다.

이러한 혁신은 커다란 장점을 가져옵니다. 가상 세계는 제한이 없기 때문에 물리적 세계의 위험, 비용, 물류적 
제약에 얽매이지 않으면서 테스트할 수 있습니다. 가상형 트윈은 수없이 복제할 수 있으므로, 무한히 많은 
시나리오를 상정하여 실시간보다 더 빠른 속도로 병렬 테스트를 수행할 수도 있습니다. 이를 통해 더욱 면밀하게 
테스트된 시스템을 더욱 신속하게 제공할 수 있으며, 그 성능과 안정성에 대한 신뢰도도 높일 수 있습니다.

인공 지능은 이러한 역량을 더욱 강화합니다. Prespective는 AI 시스템을 훈련시켜 가상형 트윈을 자동으로.
구성하고 최적화합니다. 예를 들어 AI는 수없이 많은 매개변수 조합을 탐색하여 시스템 처리량을 극대화하거나.
새로운 운영 제약 조건에 맞춰 구성을 조정할 수 있습니다. 또한 가상 환경을 직접 구축하고 설정하는 AI 에이전트를 
훈련시켜서 시뮬레이션 생성을 가속화하고, 더욱 다양한 사람이 고급 디지털 엔지니어링에 접근할 수 있도록 
만들고 있습니다.

이러한 기술을 통해 효율이 높아질 뿐만 아니라 지속적인 학습과 지속 가능성을 실현합니다. 조직은 가상 
환경에서 테스트 및 검증을 수행함으로써 물리적 테스트 및 반복 작업(iteration)에 따른 자재 낭비, 이동의 
필요성, 에너지 소비량을 획기적으로 줄일 수 있습니다. 가상 시뮬레이션을 활용하면 수백만 번의 디지털 반복 
작업을 통해 얻은 정보를 바탕으로 언제나 설계 목적에 부합하는 하드웨어 빌드를 만들 수 있습니다.

이러한 변화의 측정 가능한 효과가 이미 나타나고 있습니다. 물리적 시운전 절차는 전체 장비 개발 비용의 
25~40%를 차지하기도 하며, 이 과정에서 지연이 발생할 경우 프로젝트 일정 및 수익에 직접적인 타격이 
발생합니다. 하지만 디지털 환경에서 시스템을 테스트하는 조직은 문제점을 조기에 발견하고, 통합을 원활하게.
진행하며, 물리적 레퍼런스가 마련되기를 기다리는 대신 가상의 공유 레퍼런스를 기반으로 협업을 진행함으로써 
시운전 절차에 소요되는 시간을 30~50% 단축하고 있습니다. 특히 Prespective 사용자들은 반복 수정 사이클이 
2~5배 빨라진 덕분에 제품 출시 속도가 향상되었을 뿐 아니라 시스템의 출시 성능도 개선할 수 있게 되었다고 
말합니다.

Sc an t ime b efo re IA

디지털 테스트 전후 비교

문제 조기 발견

더욱 원활한 통합

공유된 가상 환경에서의 협업

기존 소요 시간

30~50% 시간 단축

http://unity.com/kr/industry
https://unity.com/kr/resources/prespective
https://unity.com/kr/resources/prespective
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이러한 효과는 제조업에만 국한되지 않습니다. 예를 들어 방위 산업에서는 이제 소프트웨어가 자율 주행 
차량부터 드론 대응 작전에 이르는 최신 시스템의 역량을 결정하고 있습니다. Prespective는 방위 조직이 
가상 환경에서 복잡하고 위험도가 높은 시나리오를 수없이 변형하여 실행하면서 시스템을 안전하게 테스트하고 
검증하도록 지원합니다. 저희 플랫폼을 활용하면 테스트를 지속적으로 안전하게 실시간보다 빨리 진행할 수 
있으므로, 실제 테스트의 위험과 비용을 감수하지 않고도 새로운 위협에 대비할 수 있습니다.

.
융합의 시대는 단순히 새로운 기술이 아니라, 시스템을 구축하는 방식이 
근본적으로 달려졌음을 의미합니다. 복잡한 장비를 개발할 때는 먼저 
정확한 가상 환경에서 장비를 설계한 뒤, 긴밀한 협업을 통해 안전하고 
신속하게 반복 작업을 진행하게 될 것입니다. 물리적 제작은 그 이후에야 
시작될 것입니다.

요릭 하위징아, Prespective CEO. 

가상 중심의 미래는 이미 도래했으며, Prespective는 이를 실현하고 있습니다.

http://unity.com/kr/industry
http://www.prespective-software.com
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XR과 AI를 활용해 의료 부문에서 
새로운 가치를 창출하다

임상 환경에서 사용되는 AR의 컨셉 동영상. 동영상 제공: 필립스. 

예안-마르크 하위스컨스, .
필립스 몰입형 기술 부문 이노베이션 리드

의료 산업은 전 세계적 고령화, 인력 부족, 끊임없이 증가하는 의료 비용 등의 막대한 어려움에 직면해 있습니다. 
인력을 충원하는 것만으로는 이러한 문제를 해결할 수 없습니다. 지속적인 혁신을 통해 확장 가능하고 지속 
가능한 해결책을 마련하는 것만이 유일한 길입니다.  

http://unity.com/kr/industry
https://www.youtube.com/watch?v=cASpTYfPf9o
https://www.philips.co.uk/healthcare
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인공 지능을 활용한 몰입형 기술은 의료 분야에서 이미 빠르게 혁신을 일으키고 있으며, 2026년에는 AI 기반 
몰입형 경험이 획기적인 발전을 이룰 것으로 예상됩니다. 이는 증가하는 교육 및 훈련 수요에 대응하는 데 
도움이 될 것이며, 이미 임상 현장에서 점차 그 가능성을 보여 주고 있습니다. 이러한 변혁의 과정을 통해 의료 
현장의 임상 진료, 의학 교육, 환자의 치료 경험, 운영 효율이 혁신을 이룰 것입니다.

AI는 이미 MRI 검사 시간을 50% 이상 단축하면서도 더욱 선명한 영상을 생성하는 데 도움을 주고 있습니다. 
이러한 혁신적인 솔루션은 그 비즈니스적 가치가 명백히 입증되고 있는 만큼 더욱 많이 등장하게 될 것입니다. 
2026년에는 의료진을 위한 대규모 XR 교육이 더욱 발전하여, 물리적 공간에서 중앙 집중식으로 교육을 진행할.
필요성이 줄어들 것이며, 다양한 진료 현장에서 교육을 제공할 수 있게 될 것입니다. AI와 XR을 결합하면 실제 
현장에서 바로 활용할 수 있는 직원 교육 자료를 빠르게 만들 수 있으며, 피드백을 통해 도출된 인사이트를 
활용하는 반복 수정을 통해 이를 계속 발전시킬 수도 있습니다. 

2026년에는 의료 부문에서 AI 기반의 몰입형 경험이 확장될 것입니다. 
지금까지는 프로토타입과 POC 단계에 머물렀던 이니셔티브를 본격적인 
의료 현장으로 확장할 시기가 도래했습니다.

예안-마르크 하위스컨스, .
필립스 몰입형 기술 부문 이노베이션 리드

AI 이전과 이후
스캔 시간 50% 이상 단축

더욱 선명한 이미지

더 많은 혁신

AI 이전의 스캔 시간
50% 이상  
시간 단축

외과의를 위한 XR 교육, AI 및 XR을 활용한 방사선 영상 판독, 병원(또는 새로운 유형의 진료 시설) 설계 및 
건설, 초고성능 AI 기반의 개인 맞춤형 XR 의료 솔루션을 생각해 보세요. 

http://unity.com/kr/industry
https://unity.com/kr/resources/xr-solutions-philips-healthcare-webinar
https://www.philips.co.uk/healthcare
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임상 환경에서는 더욱 작고 새로운 AR 폼 팩터가 적용 및 수용될 것입니다. 이를 통해 의료진의 역량은 
강화될 것입니다. 예컨대 외과의는 인체 내부를 엑스레이처럼 확인할 수 있게 될 것이며, 방사선 전문의는 더 
많은 데이터를 더욱 빠르게 판독하여 더 나은 임상적 성과를 달성할 수 있을 것입니다. 또한 환자의 경험이 
개선되고, 환자들은 자신이 받아야 하는 의료 시술에 대해 더욱 효과적으로 준비할 수 있게 될 것입니다. 

산업 전시 부스에서 선보인 Azurion의 영상 기반 치료. 이미지 제공: 필립스.

XR과 AI는 이미 의료 부문을 혁신하고 있습니다. 2026년에는 두 기술의 결합을 통해서 현재 의료 서비스가 
직면한 과제, 즉 더 많은 사람들에게 더 나은 의료 서비스를 제공하기 위한 독창적이고 혁신적인 해결책을 
마련할 수 있을 것입니다. 

임상 환경에서 사용되는 AR의 컨셉 동영상. 동영상 제공: 필립스. 

http://unity.com/kr/industry
https://www.youtube.com/watch?v=48Oss_AB5Oo
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루카스 스트레인저, .
NXRT CEO

몰입형 기술 및 AI, 모빌리티 산업의 
지속 가능한 혁신을 주도하다

고객이 차량 모델을 가상 환경에서 살펴보고, 비교하고, 경험할 수 있는 인터랙티브 가상 3D 제품 카탈로그. 이미지 제공: NXRT. 

몰입형 기술의 발전은 최근 몇 년 동안 모빌리티 산업을 근본적으로 변화시켰습니다. MR(혼합 현실)은 더 이상.
미래의 개념이 아니라 마케팅, 영업, 교육 등의 핵심 비즈니스 프로세스를 주도하는 실용적 도구로 자리 
잡았습니다. NXRT는 MR이 혁신의 원동력일 뿐만 아니라, 실질적인 가치를 창출하고 가시적인 비즈니스 
효과를 가져다 준다는 점을 매일 경험하고 있습니다.

http://unity.com/kr/industry
https://nxrt.io/
https://nxrt.io/
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저희의 솔루션 HeroShow를 활용하면 가상 환경에서 복잡한 제품을 실물 크기 및 실제와 같은 디테일로 
체험할 수 있으며, 물리적인 프로토타입은 필요하지 않습니다. 이로 인해 제품 출시 프로세스를 간소화하고 
제조업체, 수입업체, 리테일 업체의 디지털 전환을 가속화하며 운송, 보관, 차량 준비 비용을 절감할 수 있습니다. 
또한 새로운 모델을 실제로 출시하기 전에 타깃 고객에게 선보일 수 있으며, 관련 액세서리 및 옵션을 감성적이고.
직관적인 방식으로 제시함으로써 업셀링 가능성을 높일 수 있습니다. MR은 브랜드 인지도를 한 차원 더 높이며 
기업이 진정한 혁신 리더로 발돋움할 수 있게 돕습니다.

교육용으로 사용되는 NXRT HeroShow. 동영상 제공: NXRT.

한편 제품 교육 측면에서도 시간과 비용을 절감하고 지속 가능성을 높일 수 있습니다. 팀원들은 원격으로 
협업하고, 인터랙티브 방식으로 지식을 전달받으며, 제품에 더욱 열정적으로 임할 수 있죠. 역할극과 사실적인 
일상 실무 시뮬레이션은 학습 동기를 높이고 습득한 지식을 장기적으로 유지하는 데 도움이 됩니다. 또한 
MR은 사실적이고 안전하며 현실에 가까운 상호 작용을 실현시켜 줍니다. MR 기술로 물리적 환경과 디지털 
환경의 장점을 결합함으로써 진정한 사회적 상호 작용을 구현할 수 있으며, 이는 단순 가상 솔루션과 차별화되는 
결정적인 이점입니다.

http://unity.com/kr/industry
https://nxrt.io/en/products/heroshow/
https://youtu.be/9NeDp843JCQ
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고객이 가상 전시장에서 혼합 현실 기술을 사용해 제품을 살펴보는 모습. 이미지 제공: NXRT. 

NXRT는 몰입형 기술 외에도 인공 지능을 활용하고 있으며, 이는 제품 개발보다는 내부 프로세스 최적화에 
주로 사용됩니다. AI를 활용하면 워크플로를 자동화하고, 데이터 분석 속도를 높이고, 모든 부서의 의사 결정 
효율을 제고할 수 있죠. 이를 통해 자원을 전략적으로 배분하고 제품 출시 기간을 단축할 수 있습니다. NXRT는.
AI를 운영 효율 제고 및 지속적인 서비스 개선의 핵심 동력으로 삼고 있습니다.

http://unity.com/kr/industry
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몰입형 기술은 이미 측정 가능한 비즈니스상의 이점을 제공하고 있습니다. 저희 고객들은 잊을 수 없는 
인터랙티브 쇼룸 경험을 통해 상당한 비용을 절감하고, 수익을 증대하고, 교육 참여도를 높이고, 고객 충성도를 
제고하고 있다고 말하고 있죠. 실험 단계에 머무르던 MR 기술은 이제 광범위하게 도입되고 있습니다. 이는 
MR 기술이 미래에 얼마나 확산될 것인지 명백하게 보여 주는 신호입니다.

저희는 2026년에 MR, AI, 디지털 트윈의 융합이 모빌리티 산업에 더욱 큰 혁명을 가져올 것으로 예상합니다. 
그 혁명의 중심에는 사람에게 집중하고, 관련성 있고 확장 가능하며, 사용자 친화적인 솔루션이 존재할 것입니다. 
그와 동시에 포용, 공감, 지속적인 개선 같은 가치가 더욱 중요해지고 있습니다. 이러한 가치는 저희의 기업 
문화뿐 아니라 협업 및 성장 방식에도 영향을 미치고 있습니다.

NXRT의 사명은 명확합니다. 보이지 않는 것을 보이게 하고, 실질적인 비즈니스 성과를 창출하며, 저희와 함께 
산업의 미래를 만들어 갈 수 있도록 영감을 주는 것입니다. 저희는 말이 아닌 결과로 증명할 것입니다. 그것이 
저희의 모토이기 때문입니다.

http://unity.com/kr/industry
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트렌드 2

AI+XR: 
차세대 경험을 위한 
원동력
산업 분야: 다양한 산업 부문

활용 사례: 디지털 트윈 시각화, HMI(인간-기계 인터페이스), 실내 피트니스 분야의 AR 혁명

기고: realvirtual.io, 3D Digital Venue, ROUVY

인공 지능과 XR(확장 현실)의 융합은 지능적이며 상황을 인식할 수 있는 차세대 인터페이스를 만들어 내고 
있습니다. 이러한 트렌드는 단순히 시각화를 구현하는 데 그치지 않으며, 주변 환경을 이해하고 사용자를 
실시간으로 지원하는 반응형 시스템을 구축하는 데까지 확장됩니다. 인공 지능과 XR의 결합이 산업용 장비 
인터페이스, 개인 맞춤형 팬 참여, 극사실적인 운동 훈련에 가져오는 혁신에 관하여 realvirtual.io, 3D 
Digital Venue, ROUVY의 리더들이 전하는 이야기를 확인해 보세요. 

17 53 | unity.com/kr/industry

http://unity.com/kr/industry
http://realvirtual.io
http://unity.com/kr/industry
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토마스 스트리글, .
Realvirtual.io CEO 겸 창립자

AI와 XR의 만남: 
산업용 상황 인식 인터페이스의 부상

Realvirtual 3D HMI. 이미지 제공: Realvirtual.io.  

지난 6년간 realvirtual.io를 개발하면서 저는 지속적인 문제점을 발견했습니다. 산업용 인간-기계 
인터페이스는 수십 년 동안 근본적으로 변화하지 않았지만, 생산 시스템은 기하급수적으로 복잡해졌다는 
것입니다. 오퍼레이터들은 평면 패널의 기호를 물리적 현실로 변환하는 과정에서 겪는 인지적 부담에 
어려움을 겪습니다. 이제 장비 제조업체에서 이 문제를 해결하기 위하여 디지털 트윈을 실시간 몰입형 운영 

http://unity.com/kr/industry
http://realvirtual.io
http://realvirtual.io
http://realvirtual.io/
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인터페이스로 채택하고 있습니다. 이는 인간이 산업 자동화와 상호 작용하는 방식을 근본적으로 바꾸고 
있습니다.

실험에서 생산 현장으로

단순한 POC로 시작했던 것이 이제는 장비 제조업체에 측정 가능한 영향을 미치고 있습니다. 가상 검증을 
활용하면 장비를 출고하기 전에 통합 문제를 찾아내므로, 고객 현장에서 시운전에 소요되는 시간을 크게 
단축하고 많은 비용을 야기하는 현장 디버깅 과정을 없앨 수 있습니다. 더욱 중요한 것은 엔지니어링 설계에 
사용된 디지털 트윈이 곧 오퍼레이터 교육 플랫폼이 되고, 다시 실시간 운영 인터페이스로 전환된다는 점입니다. 
이렇게 ‘한 번만 제작해서 어디서든 사용’하는 접근 방식을 통해 새로운 가치 흐름을 창출하는 동시에, 장비 
제조업체의 엔지니어링 팀과 해당 장비를 운영하는 최종 고객 간의 장벽을 허물 수 있습니다.

기호 해석을 대체하는 공간적 환경

기존 HMI는 오퍼레이터가 머릿속에서 2D 기호를 물리적 현실로 변환해야 했습니다. Unity 기반 3D HMI는.
이러한 인지적 부담이 완전히 제거됩니다. 오류가 발생할 경우, 오퍼레이터는 해당하는 실제 기계 부품이 
강조된 것을 공간적 환경에서 확인할 수 있습니다. 이러한 ‘디지털 섀도우’는 EthernetIP 또는 Beckhoff ADS 
같은 프로토콜을 통해 10~50밀리초 주기로 물리적 시스템을 실시간으로 반영하면서, 평면 패널이 제공하지 
못하는 즉각적이며 상황에 맞는 피드백을 제공합니다.

 AI 기반 상황 인식

상황 인식 AR과 대규모 언어 모델 인텔리전스가 결합되면 획기적인 발전이 일어날 수 있습니다. 이제 장비 
제조업체는 자사의 장비를 인식하며 해당 장비의 구성 요소에 실시간 작동 데이터를 표시하는 태블릿을 
고객에게 제공할 수 있습니다. 이때 오류가 발생하면 장비 기술 문서, 유지 보수 로그, 사내 노하우를 학습한.
AI 시스템이 관련 절차를 안내하는 링크와 함께 장비의 상황에 맞는 정보를 즉시 제공합니다. 이러한 과정을 
통해 장비 제조업체의 사내 노하우를 보존하는 동시에 고객의 장비 가동 중지 시간을 획기적으로 줄임으로써 
인력 문제와 지속 가능성 문제를 직접적으로 해결할 수 있습니다.

 측정 가능한 효과 창출

문제 해결 속도가 빨라지면 가동 중지 시간과 생산 차질로 인한 자재 낭비가 줄어듭니다. 장비 제조업체는 
추상적인 데이터를 활용 가능한 정보로 변환하는 공간 시각화 기능을 통해서 고객이 많은 리소스가 소모되는 
공정을 파악하고 병목 현상을 제거할 수 있게 지원합니다. 인체 공학적 제약으로 인해 한계에 직면한 AR 
글래스와 달리, 태블릿 기반 AR은 이러한 정보를 이미 성공적으로 제공하고 있습니다.

AI를 기반으로 상황을 이해하는 디지털 트윈이 등장하면서 장비 제조사는 
단순히 장비를 납품하는 업체가 아니라 현장 운영까지 함께하는 파트너로 
변모하고 있습니다. 그리고 사람의 전문성과 기계의 지능을 결합해 상황에 
대응하며 낭비를 줄이는 이들의 시스템은 환경 및 운영 측면에서 측정 
가능한 성과를 내고 있습니다.

토마스 스트리글, Realvirtual.io 창립자 겸 CEO

http://unity.com/kr/industry
https://unity.com/kr/resources/sew-eurodrive
https://unity.com/kr/solutions/human-machine-interface-hmi
https://unity.com/kr/resources/industrial-digital-twin-ebook
http://realvirtual.io
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마르셀라 마르티네스, .
커뮤니케이션 및 마케팅 헤드, .
3D Digital Venue

진정한 혁신은 
팬들이 기술의 존재를 잊게 한다
스포츠 및 엔터테인먼트 산업에서 기술은 항상 팬과 경험을 연결하는 가교 역할을 해 왔습니다. 오늘날 
그 가교는 인공 지능과 몰입형 3D 환경을 통해 더욱 강화되고 있습니다. 3D Digital Venue에서는 이러한 
도구에 힘입어 사람들이 경기장과 라이브 이벤트에 참여하는 방식이 어떻게 변화하고 있는지 직접 목격하고 
있습니다.

AI는 이제 저희가 하는 모든 업무의 핵심이 되었습니다. AI는 팀, 리그, 주최 측이 팬들의 행동, 취향, 구매 
패턴을 분석하여 그들을 더욱 잘 이해할 수 있게 돕습니다. 이러한 정보는 더욱 현명한 의사 결정, 개인 맞춤형.
경험, 활발한 참여로 이어집니다. 저는 2026년에는 AI에 힘입어 개인화가 새로운 차원으로 도약할 것이라고 
생각합니다. 팬들은 최적의 좌석을 찾는 것부터 이벤트 이전, 도중, 이후에 제공되는 맞춤형 혜택에 이르기까지 
완전히 맞춤화된 여정을 경험하게 될 것입니다. 이는 단순한 자동화가 아닌 진정한 맞춤화 기능으로, 자연스럽고 
개인에게 적합하며 관련성 높은 추천을 제공할 수 있을 것입니다.

저희 회사 또한 AI를 활용하여 실질적인 문제를 해결하고 있습니다. 모든 3D 프로젝트는 좌석과 가구부터 건축 
디테일, 프리미엄 편의 시설에 이르는 수천 개의 디지털 에셋이 사용됩니다. 이 모든 데이터를 관리하려면 
엄청난 부담이 발생할 수 있습니다. 그래서 저희는 3D 아티스트들이 필요한 것을 즉시 찾을 수 있는 AI 기반 
에셋 검색 도구를 개발하고 있습니다. 이 도구는 리소스를 최적화하고 중복 작업을 방지함으로써 워크플로를 
가속화하고, 협업을 강화하며, 생산 과정의 지속 가능성을 더욱 향상합니다.

AI는 효율 이외의 측면에서도 이미 측정 가능한 비즈니스 성과를 창출하고 있습니다. 저희는 3D 모델링 프로세스의.
일부를 자동화하기 위해 파라메트릭 공간 생성 기술을 도입했습니다. 이를 활용하면 더욱 빠르게 규모를 
확장하고 아주 짧은 시간 안에 정확한 디지털 트윈을 제공할 수 있습니다. 

그와 동시에 저희는 팬들이 공간 안내 시스템과 직접 채팅하면서 원하는 바를 설명함으로써 각자의 선호에 맞는 
최적의 좌석을 즉시 예약할 수 있는 대화형 구매 플로를 테스트하고 있습니다. 이러한 기능을 통해 복잡한 
구매 결정이 간단하고 인터랙티브한 경험으로 전환됩니다.

http://unity.com/kr/industry
https://www.linkedin.com/in/marcelamartinezu1/?locale=en
https://3ddigitalvenue.com/
https://3ddigitalvenue.com/


© 2026 Unity Technologies 21 of 53 | unity.com/industry

왼쪽 이미지: 미식축구 경기장의 3D 디지털 트윈. 이미지 제공: MOBILE MEDIA CONTENT SL. All rights reserved. .
가운데 이미지: 농구 경기장의 3D 디지털 트윈. 이미지 제공: MOBILE MEDIA CONTENT SL. All rights reserved..
오른쪽 이미지: 극장의 3D 디지털 트윈. 이미지 제공: MOBILE MEDIA CONTENT SL. All rights reserved.

저는 미래를 정의할 트렌드 중 하나가 바로 ‘무한 경기장'이라고 생각합니다. 경기장은 팬들이 물리 환경과 
가상 환경 모두를 통해 소통할 수 있는 하이브리드 환경으로 진화하고 있습니다. VR 및 AR과 결합한 생성형 
AI를 통해 팬들은 가상 환경에서 경기장에 들어가 보는 것부터 개인 맞춤형 카메라 앵글 및 인사이트를 
활용해 경기 장면을 리플레이하는 등의 새로운 방식으로 경기를 경험할 수 있습니다. 이는 사람들이 라이브 
엔터테인먼트에 참여하는 방식이 분명하게 진화했음을 보여 줍니다.

이 모든 기술은 AI와 몰입형 기술이 더 이상 실험 단계에 머물러 있지 않다는 사실을 시사합니다. 다음 과제는 
팬과 이벤트, 그리고 이들을 하나로 잇는 공간 사이의 연결이 중심이 되도록 이러한 혁신 기술이 눈에 띄지 
않도록 만드는 것입니다. 

http://unity.com/kr/industry
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마투시 코츠카,.
ROUVY 테크니컬 
디렉터

얀 바르토셰크,.
ROUVY 테크 리드

얀 예들리츠카,.
ROUVY 리드 아키텍트

AI 기반 현실: 실사 같은 세계와 
고도로 개인화된 훈련 경험을 통해 
실내 사이클링을 혁신하다

ROUVY 대표 티저. 동영상 제공: ROUVY. 

http://unity.com/kr/industry
https://www.linkedin.com/in/mat%C3%BA%C5%A1-kocka-6284aa45/
https://rouvy.com/
https://www.linkedin.com/in/jan-bartošek-b10019216/
https://rouvy.com/
https://www.linkedin.com/in/jan-jedli%C4%8Dka-24b50440/
https://rouvy.com/
https://youtu.be/m1lF6iZQM9I
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AI와 몰입형 기술의 융합은 운동선수들의 실내 훈련 방식을 근본적으로 바꾸고 있습니다. ROUVY는 실내 
훈련의 패러다임이 정적인 가상 환경에서 역동적이고 AI로 생성된 실사 같은 세계로 전환되는 과정을 목격하고 
있으며, 그에 따라 실내 훈련과 야외 훈련 경험의 경계는 허물지고 있습니다.

실제 데이터로 제작된 AI 기반 3D 재구성 기술의 영향력은 점점 커지고 있습니다. 저희는 가우시안 스플래팅 
및 신경 복사 필드 같은 고급 기술을 사용하여 실제 사이클링 코스를 촬영한 동영상을 완벽한 몰입형 3D 
환경으로 변환하고 있습니다. 이를 통해 사이클 선수는 이동의 제약 없이 자신이 선호하는 지역의 코스를 
달리거나, 실사 같은 품질로 재현된 전 세계의 다양한 장소를 누빌 수 있습니다. 이 모든 것을 일반 동영상을 
통해 생성할 수 있죠.

저희는 2026년에는 이 기술에 힘입어 콘텐츠 제작 과정이 간소화될 것으로 예상됩니다. 커뮤니티 회원과 코스 
제작자는 기본적인 동영상 촬영 장비만을 사용해 저희 라이브러리에 콘텐츠를 추가할 수 있으므로 접근성과 
확장성이 향상될 것입니다. 이러한 접근법을 활용하면 높은 품질 기준을 유지하면서도 다양한 코스를 
제공함으로써 라이더들이 더욱 다양한 실제 장소를 경험하도록 지원할 수 있습니다.

사이클링 코스 몰입형 경험. 이미지 제공: ROUVY.

http://unity.com/kr/industry
https://rouvy.com/
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개인화 혁명: AI 훈련 파트너

실내 사이클링 기술의 미래가 AI 기반 개인화 시스템에 달려 있다는 사실에는 의심의 여지가 없습니다. 저희는 
각 라이더의 체력 수준, 훈련 목표, 선호도를 파악하여 진정으로 개인화된 경험을 제공하는 정교한 추천 시스템을 
개발하고 있습니다.

여기서 더 나아가 전체 애플리케이션 경험을 개별 사용자 고유의 선호에 따라 동적으로 맞춤 설정할 수도 
있습니다. AI가 핵심 원동력이 되는 개인화는 단순한 콘텐츠 추천 기능에 그치지 않습니다. 이제 지능형 시스템은 
레이아웃, 비주얼, 기능 등의 전체 인터페이스를 사용자의 행동과 스타일에 맞춰 조정할 수 있습니다. 이러한 
수준의 스마트 맞춤화 기능은 애플리케이션을 사용자와 함께 진화하는 살아 있는 경험으로 변화시킵니다.

테네리페에서의 가상 그룹 라이딩. 동영상 제공: ROUVY.

현재 나의 체력 수준에 맞는 코스를 자동으로 추천하고, 야외 라이딩을 보완하는 훈련 세션을 제안하며, 
페달링 속도와 출력 데이터를 기반으로 맞춤형 사운드스케이프(soundscape)를 동적으로 생성하는 AI를 
상상해 보세요. 최근 저희는 운동 능력 지표에 따라 조정되는 개인 맞춤형 오디오 트랙을 사용하면 동기 부여 
및 훈련 지속률 측면에서 놀라운 결과가 발생한다는 사실을 실험을 통해 확인했습니다.

상호 작용의 재정의: 핸들을 넘어서는 새로운 인터페이스

사용자가 애플리케이션과 상호 작용하는 방식이 크게 변화하고 있습니다. 피지컬 e스포츠 분야에서 저희는 
기존의 터치스크린과 키보드 인터페이스를 넘어 멀티모달 환경을 향해 나아가고 있습니다. 조향 장치부터 
햅틱 피드백 시스템에 이르는 원격 제어 기술 생태계의 성장으로 사용자는 격렬한 운동 중에도 더욱 자연스럽고 
직관적인 제어를 할 수 있게 됩니다.

http://unity.com/kr/industry
https://unity.com/kr/resources/rouvy-indoor-cycling-XR
https://youtu.be/J4GFgI_lyAw
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음성 제어 기술의 잠재력도 커지고 있습니다. 특히 물리적 상호 작용이 어려운 고강도 훈련 환경에서 음성 
제어는 필수적인 요소가 될 수 있죠. 목표 난이도 조정, 운동 능력 지표 요청, 실시간 코칭 피드백 수신 등을 
간단한 음성 명령으로 수행하면 선수들은 집중력과 경기력을 유지할 수 있습니다.

글로벌 경쟁을 위한 확장

저희는 수천 명의 선수들이 동시에 경쟁하는 대규모의 동시 이벤트를 지원할 수 있도록 플랫폼 아키텍처를 
발전시키고 있습니다. AI 기반 모니터링 시스템으로 경기 패턴을 실시간으로 분석하면 경기 흐름을 방해하지 
않으면서 공정하고 정직한 경쟁을 할 수 있습니다. 

2026년에는 이러한 지능형 인프라에 힘입어 글로벌 선수권 대회부터 
즉흥적인 커뮤니티 챌린지에 이르는 새롭고 다양한 형식의 이벤트를.
진행할 수 있게 될 것입니다. 10명부터 1만명에 달하는 규모의 동시 참여자를 
모두 원활하게 처리하면서요.

얀 예들리츠카, .
ROUVY 리드 아키텍트

향후 전망

2026년으로 향하는 지금 AI, 몰입형 기술, 사회적 연결의 융합은 실내 
사이클링을 변화시키는 것을 넘어 디지털 공간과 현실 세계에서 훈련하고, 
경쟁하고, 소통하는 방식 자체를 재정의하고 있습니다. 미래는 단순한 
몰입형 경험이 아니라 지능적이고, 개인 맞춤화되며, 본질적으로 사회적인 
경험에 있습니다.

마투시 코츠카,.
ROUVY 테크니컬 디렉터

http://unity.com/kr/industry
https://www.linkedin.com/in/jan-jedli%C4%8Dka-24b50440/
https://rouvy.com/
https://www.linkedin.com/in/mat%C3%BA%C5%A1-kocka-6284aa45/
https://rouvy.com/
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숙련도 향상을 위한  
몰입형 교육: 
역량 강화 및 재교육
산업 분야: 의료, 우주 기술.

활용 사례: VR 의료 교육, 항공 우주 교육 시뮬레이터.

기고: Osso VR, Pale Blue, Lucid Reality Labs, Specto Medical AG

의료, 제조, 항공 우주와 같이 위험 부담이 큰 산업에서는 효과적인 교육이 무엇보다 중요합니다. 몰입형 
기술은 안전하고 반복 가능하며 데이터가 풍부한 학습 환경을 제공함으로써 전문가의 역량 강화 및 재교육 
방식을 혁신하고 있습니다. Osso VR, PaleBlue, Lucid Reality Labs, Specto Medical의 전문가들이 
간호사 교육부터 우주 비행사 양성에 이르는 다양한 교육 현장에서 몰입형 교육을 통해 더욱 높은 숙련도와 
유연함을 갖춘 인력을 양성하고 있는 방법에 관한 인사이트를 전합니다.

트렌드 3

26 53 | unity.com/kr/industry

http://unity.com/kr/industry
http://unity.com/kr/industry
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번아웃 극복하기: 간호사 교육의 몰입형 훈련과 
그 효과

저스틴 바라드, .
 Osso VR 공동 창립자 겸 최고 전략 책임자

간호사 VR 실습 모습. 이미지 제공: OssoVR.

http://unity.com/kr/industry
https://www.ossovr.com/
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간호 분야는 전례없는 인력 부족, 번아웃 확산, 과중한 업무량 등으로 인해 전 세계적인 인력 위기에 직면해 
있습니다. 강의, 관찰, 제한적인 실습 기회에 의존하는 기존 교육 모델로는 높은 이탈률을 억제하기 어려우며, 
간호 서비스에 관해 높아지고 있는 눈높이에도 부응하기 어렵습니다. 몰입형 교육은 이러한 문제에 대한 주요 
해결책으로 떠오르고 있습니다. VR 교육을 활용하면 간호사는 단순히 교육 자료를 바라보지 않고 실제 임상 
시나리오에 직접 투입되어 체험을 통해 학습할 수 있습니다.

한편, 실습도 중요하지만 평가와 데이터 분석이 더욱 중요할 수도 있습니다. 의료 부문은 전통적으로 자신과 
타인의 역량에 대한 주관적 평가에 크게 의존해 왔습니다. 그러나 이러한 주관적 평가는 극히 어려우며 
정확도도 떨어지는 경향이 있습니다. VR 교육은 진정한 객관적 평가의 기회를 제공합니다. 이를 통해 학습자는 
자신의 역량과 미흡점을 파악할 수 있으며, 의료 조직의 관리자는 전체 의료 시스템의 인력 구성에 관하여 
폭넓은 인사이트를 얻을 수 있습니다. 그 결과 의료진은 현재 대다수의 의료 현장처럼 사후 대응에 치중하는 
대신, 환자에게 영향이 미치기 전에 문제를 파악하고 해결할 수 있습니다.

간호사 VR 실습 모습. 이미지 제공: OssoVR.

http://unity.com/kr/industry
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VR 교육이 의료 분야에 효과적이라는 사실은 여러 연구 논문을 통해 입증되었습니다. Osso VR은 기존 방식 
대비 교육 성과를 230% 향상하는 것으로 나타났습니다. 몰입형 VR 환경에서 학습자는 안전하게 실수를 
경험하고, 즉각적인 피드백을 받고, 핵심적인 시술을 숙달될 때까지 반복해서 연습할 수 있으므로, 숙련도를 
빠르게 높이면서도 학습을 장기적으로 지속할 수 있습니다.

몰입형 교육의 또 다른 장점은 환경적, 경제적 측면에서 찾아볼 수 있습니다. 현재 실습에서는 시술 키트 같은 
일회용 소모품이 많이 사용되며, 이는 비용과 폐기물을 발생시킵니다. 가상 시뮬레이션으로 이러한 경험을 
디지털 환경으로 옮기면 물리적 자원에 대한 의존도를 줄이면서도 교육의 질은 유지하거나 오히려 높일 수 
있습니다. VR 플랫폼을 도입하는 병원과 의료 시스템은 교육생의 적응 시간을 단축하고 교육생당 재료비를 
절감함으로써 교육 현장에서 지속 가능성과 관련해 더 높은 목표를 추구할 수도 있습니다.

최근 스마트 웨어러블 기기에 대한 관심이 크게 늘어나면서 더욱 흥미로운 전망이 제시되고 있습니다. 이러한 
혁신을 통해 몰입형 교육의 접근성과 확장성을 높이고 마찰 요인을 줄일 수 있을 것입니다. 평소에 착용하는 
안경을 쓴 의료 전문가가 응급 환자가 도착할 예정이라는 연락을 받는다고 가정해 보겠습니다. 이때 이 전문가는 
간단한 음성 명령으로 실습 재교육 과정을 불러와 완료한 뒤 바로 현장에 투입될 준비를 마칠 수 있습니다.

교육과 임상 실습의 경계가 점점 모호해지고 있습니다. 몰입형 시뮬레이션은 
더 이상 현실을 대체하는 수단이 아니라, 현실의 필수적인 요소로 자리 잡고 .
있습니다. 덕분에 더욱 숙련도가 높고 회복력이 뛰어나며 유기적으로 연결된 
의료 인력을 양성할 수 있을 것이며, 환자들은 언제나 최상의 진료를 받을 수.
있다는 확신을 가질 수 있을 것입니다.

저스틴 바라드, .
 Osso VR 공동 창립자 겸 최고 전략 책임자

업무 역량 향상

안전한 연습 공간

즉각적인 피드백

학습 장기 지속

기존 방식

Osso VR을 통해  
230% 향상

http://unity.com/kr/industry
https://www.ossovr.com/
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펠릭스 혼, .
PaleBlue 공동 창립자 겸 CEO 

VR로 훈련 중인 우주 비행사. 동영상 제공: PaleBlue.

XR을 통한 우주 비행사 훈련 혁신

우주 탐사를 위해서는 광범위한 준비가 필요합니다. VR 및 XR 기술은 1990년대부터 우주 비행사 훈련에 활용되어 왔습니다. 
이러한 공간 기술은 달 표면 보행 연구부터 로봇 팔 시뮬레이터에 이르는 다양한 훈련에 사용되었습니다. 

하지만 최근까지 무중력 체험은 주로 VR 게임에서만 접할 수 있었으며, 실제 우주 비행사 훈련에서는 찾아보기 어려웠습니다. 
2020년부터 ESA(유럽 우주국)는 몰입형 우주 기술 기업인 PaleBlue와 협력하여 Unity 기술을 활용한 무중력 훈련용 XR을.

http://unity.com/kr/industry
https://pale.blue/
https://www.youtube.com/watch?v=HzDn8xTxQPA
https://pale.blue/
https://unity.com/kr/campaign/xr-for-industry
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개발해 왔습니다. ESA와 PaleBlue는 국제우주정거장에서 임무를 수행하는 우주 비행사를 위한 훈련에 
시뮬레이터 교육을 활용할 수 있도록, 사만타 크리스토포레티와 루카 파르미타노 같은 우주 비행사들의 의견을 
수렴하여 XR 환경에서 무중력 상태의 움직임 효과를 모델링하는 훈련 시뮬레이터를 제작했습니다. 

이들은 시스템 작동을 보정하기 위해 특수 제작된 항공기를 포물선 궤적을 따라 비행시키면서 무중력 상태를 
재현하는 포물선 비행 캠페인을 진행했습니다. PaleBlue와 ESA는 포물선 비행 캠페인을 통해 무중력 상태에서 
인체 동작의 모션 캡처를 진행하여, 가상 환경에서 무중력 움직임과 그에 따른 영향을 더욱 정확하게 구현할 수 
있게 되었습니다. 

XR 환경에서의 무중력 훈련. 이미지 제공: PaleBlue. All rights reserved.

현재 우주 비행사들은 XR 훈련을 통해 국제우주정거장(ISS)의 내부 구조를 익히고 무중력 상태에서 움직이는 
방법을 배우고 있습니다. 이 도구는 멀미 방지에도 효과적일 것으로 기대됩니다. 최근 Axiom 미션 Ax-3 및 
Ax-4에 탑승한 우주 비행사들은 PaleBlue VR 시뮬레이션 시스템을 통해 훈련을 받았습니다. 예를 들어 ESA의 
우주 비행사 마커스 완트는 시뮬레이터에서 VR 훈련을 이수함으로써, 국제우주정거장의 내부 구조와 무중력 
상태에서 이동 요령을 2024년에 일찌감치 숙달할 수 있었습니다. 

http://unity.com/kr/industry
https://pale.blue/2023/08/30/paleblue-technology-trains-astronauts/
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항공 우주 업계는 우주 임무의 모든 단계에서 XR 기술을 더욱 적극적으로 
활용하고자 끊임없이 노력하고 있습니다.

펠릭스 혼, .
Pale Blue 공동 창립자 겸 CEO

현재 XR 시스템은 우주선의 설계를 검증하고 승무원을 훈련하는 데 사용되고 있습니다. 다음 목표는 실제 
운영에 XR을 활용하는 것이며, 현재 이 분야의 개발이 진행 중입니다. PaleBlue는 XR 및 우주 비행 산업 
분야를 선도하는 기업들과 함께 SpaceXR 컨소시엄을 구성하여 우주선 내부에 머무르거나 우주 유영 등 
EVA를 수행하는 우주 비행사를 지원하기 위한 XR 기술을 개발하고 있습니다. 이는 우주 임무에 대한 인식과 
이해도를 제고하여 심우주 탐사를 현실로 만드는 데 도움이 될 것입니다. 

VR 우주 비행사 훈련. 이미지 제공: PaleBlue. All rights reserved.

http://unity.com/kr/industry
https://pale.blue/
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린 웰치,.
Lucid Reality Labs 
최고 성장 책임자

이반 타라노프,.
Lucid Reality Labs 
AI 및 엔지니어링 헤드

요안나 베툴라니,.
Lucid Reality Labs 
아트 헤드

알레흐 지우바, 
Lucid Reality Labs 
창립자 겸 CEO

하드웨어를 넘어 실질적 성과로: 지능형 
콘텐츠와 스마트 학습의 시대

Lucid Reality Labs VR 교육 대표 이미지. 이미지 제공: Lucid Reality Labs. 

http://unity.com/kr/industry
https://lucidrealitylabs.com/
https://lucidrealitylabs.com/
https://lucidrealitylabs.com/
https://lucidrealitylabs.com/
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Lucid Reality Labs의 Medical Agent에 의해 구동되는 기관 내 삽관 시뮬레이션. .
동영상 제공: Lucid Reality Labs. 

하드웨어가 급격하게 발전했던 한 해가 지난 지금, XR 산업은 다음 단계로 나아갈 준비를 마쳤습니다. 삼성, 
Apple, Meta 같은 기업이 선보인 XR 기기는 성능, 폼팩터, 접근성 측면에서 오랫동안 기대되었던 발전을 
이루었습니다. 하드웨어는 더욱 강력해지고 편안해졌으며 일상에서 실용적으로 사용하기에 적합해졌습니다. 
기술이 성숙 단계에 접어들어 이제는 단순히 사용 가능 여부의 문제가 아니라 활용의 목적이 중요해졌습니다. 
더욱 강력하고 가벼우며 가격도 합리적인 기기가 소비자와 기업의 손에 들어오면서, 이제 XR의 진정한 가치와 
목적을 정의한다고 말할 수 있는 AI 기반 지능형 콘텐츠로 초점이 이동하고 있습니다.

XR 산업은 실험 단계를 지나 응용을 통한 혁신의 단계로 들어섰습니다. 기업은 더 이상 XR이 효과가 있는지 
탐색하는 것이 아니라, XR을 어떻게 확장하여 가치를 창출하고 검증된 결과를 제공할 것인지에 집중하고 
있습니다. 이제 XR 콘텐츠는 첨단 기기와 현실 세계의 결과를 연계하여 학습 및 문제 해결을 지원하고 측정 
가능한 성과를 창출하고 있습니다.

2026년은 측정 가능하고, 환경에 따라 변화하며, 의미 있고, 온디바이스.
AI와 통합된 XR 콘텐츠의 해가 될 것입니다.

린 웰치,.
Lucid Reality Labs 최고 성장 책임자

http://unity.com/kr/industry
https://www.youtube.com/watch?v=HG9Uh3xnXVs
https://www.youtube.com/watch?v=HG9Uh3xnXVs
https://lucidrealitylabs.com/
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Unity는 이러한 변화의 중심에 서 있으며, 게임 엔진으로서의 태생을 넘어 
의료, 교육 등의 다양한 분야에서 기업 차원의 혁신을 뒷받침하는 기술로 
진화하고 있습니다. Lucid Reality Labs는 Unity로 제작된 AI 기반 몰입형 
솔루션을 개발하여 학습 환경을 개선하고, 안전을 강화하며, 측정 가능한 
결과를 제공함으로써 이러한 진화의 과정에 매일 기여하고 있습니다. 
Unity 기반 XR은 임상 시뮬레이션부터 기업의 직원 교육에 이르는 다양한 
영역에서 전문가들이 이전에는 불가능했던 방식으로 학습하고 업무를 
수행할 수 있게 지원합니다.

알레흐 지우바, 
Lucid Reality Labs 창립자 겸 CEO

이러한 변화는 몇 가지 기술적 요소에 의해 가속화되고 있습니다. 차세대 헤드셋은 다양한 생태계에서 통합된 
기능을 제공합니다. OpenXR 같은 개방형 표준은 시선 추적, 손 추적, 공간 매핑 기술과 결합되어 일관된 상호 
작용 레이어를 제공합니다. 그와 동시에 AI는 이미 실제 현장에 투입되었으며 생성형 도구를 통해 에셋 제작 
속도를 높이고, 행동 로직을 구현하며, 맞춤형 경험까지 지원하고 있습니다.

미국 적십자를 위한 Lucid Reality Labs의 몰입형 시뮬레이션 인명 구조 VR 교육. 동영상 제공: 
Lucid Reality Labs. 

http://unity.com/kr/industry
https://unity.com/kr
https://lucidrealitylabs.com/
https://lucidrealitylabs.com/
https://www.youtube.com/watch?v=oAvwFPPwbuk
https://www.youtube.com/watch?v=oAvwFPPwbuk
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아트 제작 측면에서 AI는 몰입형 XR 콘텐츠를 위한 3D 워크플로를 가속화하고 있습니다. 자동 모델 수정, 
텍스처 매핑, 모션 캡처 처리 기능 덕분에 제작 과정이 간소화되어, 반복 수정을 더욱 빠르게 진행하고 더욱 
높은 사실성을 구현할 수 있게 되었습니다. 그럼에도 애니메이션에서 수작업은 여전히 ​​필수적입니다. 몰입형 
디자인에 뎁스, 정확성, 인간의 인식을 더함으로써 자연스럽고 시각적으로 신뢰할 수 있으며 사실적인 콘텐츠를 
만들어 내는 요소이기 때문입니다.

콘텐츠 배포 방식 또한 변화하고 있습니다. 이제는 클라우드 렌더링과 스트리밍을 통해 설치 없이 즉시 배포할 
수 있습니다. Galaxy Event에서 YouTube, Netflix, 라이브 스포츠와의 통합을 제시한 데모를 통해 몰입형 
콘텐츠를 실시간으로 스트리밍하는 방법을 확인할 수 있었죠. XR은 더 이상 수동적인 시청 경험이 아니라 
적극적으로 참여하고 몰입하는 경험입니다.

Unity PolySpatial 및 visionOS SDK 같은 공간 컴퓨팅 도구는 몰입형 콘텐츠를 현실 속 환경으로 가져옵니다. 

XR은 AI 통합을 통해 지능형 시스템을 위한 자연스러운 인터페이스로 
진화합니다. 몰입형 AI 에이전트는 3D 공간 내에서 상호 작용하고, 반응하고, 
사용자를 지원하면서 전례 없는 수준의 참여 경험을 제공하고 있죠. 

이반 타라노프, .
Lucid Reality Labs, AI 및 엔지니어링 헤드

웹 기반 AR은 브라우저에서 직접 실행되는 경험으로 접근성을 확대하므로 수백만 사용자가 콘텐츠에 즉시 
도달할 수 있습니다. 가상 세계는 이제 지능형 시스템과 자율 로봇을 훈련시키면서 안전하고 반복 가능한 
시뮬레이션을 제공하며 학습 속도를 높이고 위험을 완화합니다. 또한 기기 유형에 구애받지 않는 개발 방식 
덕분에 헤드셋, 태블릿, 스마트폰 등의 모든 기기에서 원활한 성능을 확보하여 사용 편의성과 도입률을 높일 수 
있습니다.

http://unity.com/kr/industry
https://www.samsung.com/uk/unpacked/
https://lucidrealitylabs.com/
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궁극적으로 XR 기술이 나아가야 할 다음 단계는 지능형 콘텐츠가 될 것입니다. 지능형 콘텐츠는 책임 소재가 
분명하고, 직관적이며, 확장 가능하고 측정 가능한 성과에 초점을 맞춰야 합니다. 이러한 비전을 실현하려면 
통합 생태계 내에서 하드웨어, AI, 디자인의 조화가 이뤄져야 합니다. 기업은 이러한 변화를 주도하면서, 
지능적이고 인간 중심적인 디자인을 통해 성과를 창출하고 발전해 나가는 솔루션을 만들어 낼 것입니다.

고난도 기관절개술을 시뮬레이션하는 Lucid Reality Labs의 의료용 VR. .
동영상 제공: Lucid Reality Labs. 

http://unity.com/kr/industry
https://youtu.be/UdChEfQ9Vc8
https://youtu.be/UdChEfQ9Vc8
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호세-루이스 목테수마 박사, .
 Specto Medical AG CTO

시뮬레이션에서 협업까지: 의료 산업의 
미래에서 몰입형 기술의 역할.
몰입형 기술은 의료 산업에서 상당한 성장세를 이어나가고 있습니다. 현재 진단 부문에서는 공간적 
접근법을 적극적으로 활용해 3D 형태 안에 숨겨진 정보를 발견하고, 해당 정보가 해부학적 구조뿐 
아니라 생리학적 기능과 어떻게 연관되는지 연구하는 방식으로 혁신을 이루고 있습니다. 

진단 부분 외에서의 새로운 혁신은 현실적인 3D 시뮬레이션을 통해 치료 옵션을 평가하는 기술에 
집중될 것입니다. 이 접근 방식은 기존의 진단 이미지를 AI 생성 공간 정보로 보강함으로써 환자 
치료 계획 및 실행 방식을 혁신할 것으로 기대됩니다. 저는 2026년에는 이러한 기술이 임상적 의사 
결정에 필수적인 요소로 자리 잡아, 의료 전문가가 복잡한 의학 정보를 시각화하고 이해하며 그에 따라 
행동하는 방식이 근본적으로 변화할 것이라 예상합니다. 

조직의 핵심 과제 해결 

이러한 기술은 의료 기관의 여러 핵심 과제를 해결하는 데 중요한 역할을 하고 있습니다.

인력 교육 및 훈련: 몰입형 플랫폼을 통해 인사이트를 공유하여 교육 과정의 속도와 품질을 높임으로써 
의료 전문가들에게 더욱 빠르고 포괄적인 학습 경험을 제공할 수 있습니다. 

진료 과목 간 협업: 의료진은 몰입형 기술을 통해 치료 과정을 확립된 치료 기준에 맞게 조율하여 환자 
치료를 최적화하고 유기적으로 조정할 수 있습니다. 이를 통해 수술실에서 동시에 협업하든, 수술 
전후 기간 동안 비동기적으로 업무를 수행하든, 모든 전문의와 의료진이 각자가 수행해야 하는 역할의 
중요성과 본인의 참여가 필요한 시점을 명확히 인지할 수 있게 됩니다. 

다양한 진료 과목으로 구성된 의료 팀은 이와 같은 방식으로 긴밀하게 협력하여 환자 치료 성과를 
획기적으로 향상할 수 있습니다. 

http://unity.com/kr/industry
http://www.spectomedical.com
http://www.spectomedical.com
https://unity.com/kr/blog/specto-medical-immersive-medical-imaging-visualization
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실험 단계에서 측정 가능한 성과로 

의료 분야에서 몰입형 기술에 대한 관심도는 계속 높아지고 있지만 도입률은 여전히 ​​기대에 미치지 못하고 
있습니다. 그러나 이러한 격차는 기술이 제공하는 가치가 부족해서가 아니라, 일반 임상 환경에 필요한 전문적 
기준을 충족하지 못하는 가용 하드웨어의 한계가 원인인 경우가 많습니다. 

이는 곧 중요한 변곡점이 임박했음을 의미합니다. 하드웨어 기술이 임상적 요구 수준에 부합하기 시작한 만큼, 
앞으로 도입률이 빠르게 높아지고 측정 가능한 비즈니스 성과가 나타날 것으로 예상할 수 있기 때문입니다. 
그간의 장애물은 기술이 제공할 수 있는 가치가 아니라 기술의 성숙도였던 만큼, 가까운 미래에는 긍정적 
변화가 일어날 것으로 보입니다.

2026년의 새로운 트렌드 

2026년에 가장 집중적으로 부상할 트렌드는 기존 워크플로에 몰입형 시각화를 
통합하는 것이라고 생각합니다. 시각화는 몰입형 기술의 도입을 촉진하는 
주요 요인이 될 것이며, 그에 따라 기존 워크플로는 더욱 간소화되고 정보에 
기반한 프로세스로 점차 재구성될 것입니다. 

호세-루이스 목테수마 박사, .
 Specto Medical AG CTO

이러한 변화로 의료 서비스의 효능과 효율이 모두 향상되어 궁극적으로는 더 나은 의료 성과를 달성할 수 
있습니다. 의료 산업의 미래는 단편적인 몰입형 경험이 아니라, 연속적인 의료 절차의 모든 단계를 강화하며 
매끄럽게 통합된 공간 컴퓨팅 역량을 통해 실현될 것입니다. 

http://unity.com/kr/industry
http://www.spectomedical.com
http://www.spectomedical.com
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다양한 팀을 위한 
3D 데이터의 민주화를 통해 
접근성을 높이고 
협업을 촉진하기
산업 분야: 제조업, 리테일, 소프트웨어.

활용 사례: 지리 공간 디지털 트윈, 교육 및 지침, 고객 경험.

기고: Heizenrader LLC, Wren Kitchens, Esri  

조직들이 실시간 3D 기술을 도입함에 따라 데이터 사일로를 허무는 것이 관건이 되었습니다. 2026년의 
성과는 워크플로를 연결하여 모든 팀이 복잡한 3D 데이터에 민주적으로 접근할 수 있는 데 달려 있습니다. 
Heizenrader, Wren Kitchens, Esri에서 AI 및 몰입형 기술을 활용해 사내 노하우를 보존하고 그에 대한 
접근성을 높여 정적인 데이터를 조직 전체를 위한 인터랙티브 에셋으로 전환하는 방법을 논의합니다.

트렌드 4

40 53 | unity.com/kr/industry

http://unity.com/kr/industry
http://unity.com/kr/industry
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3D 기술의 민주화: AI와 몰입형 기술이 
산업 전반에서 지식을 연결하는 방식

코리 하이젠레이더, 
Heizenrader LLC 
CEO

앨릭스 카스테도, .
Heizenrader LLC 
CPO

EducationXR Industry Ecosystem의 솔루션 및 플랫폼 소개. .
동영상 제공: Heizenrader. 

우리는 새로운 디지털 산업 혁명의 탄생을 목격하고 있습니다. 인공 지능은 기술 산업의 마음을 사로잡았으며 
LLM(대규모 언어 모델)이 등장한 덕분에 인간의 지식은 카테고리로 분류되고, 태그가 지정되고, 공유되고 
있습니다. 이제 우리는 지식과 지능이 누구나 접근할 수 있는 새로운 상품이 된 ‘데이터 혁명 시대’에 살고 

http://unity.com/kr/industry
https://heizenrader.com/
https://heizenrader.com/
https://www.youtube.com/watch?v=1QGl2u0sGNg
https://www.youtube.com/watch?v=1QGl2u0sGNg
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있습니다. 이러한 디지털 중심적 사고방식의 급격한 발전은 새로운 과제를 야기합니다. 우리가 이 혁명의 
최전선에 서기 위해서는 이 과제를 이해하고 해결해야 하죠.

공간 지식과 데이터는 부족합니다. LLM 학습을 위해 수집된 대부분의 ‘데이터’는 단순한 텍스트 정보에 
불과하며, 물리적 공간 세계는 최근까지도 제대로 기록되거나 활용되지 않고 있습니다. 또한 기성세대 직원들이 
은퇴하는 한편, 낡은 교육 모델이 이러한 문제를 해결하지 못하면서 기업이 보유한 막대한 양의 사내 노하우가 
손실되고 있습니다. 실시간 3D 콘텐츠는 바로 여기에서 가장 큰 가치를 발휘할 수 있습니다. 프로세스, 지식, 
지능을 공간적으로 기록하고, 세대 간 지식 격차를 해소하며, 산업계의 인력 양성 속도를 높일 수 있죠.

산업을 선도하는 파트너사는 사내 노하우를 3D로 디지털화하고, 교육 속도를 높이며, 멀티 모달 배포 플랫폼을 
통해 3D 콘텐츠를 보편적으로 보급함으로써 커다란 ​​발전을 이루고 있습니다. 저희 고객사들은 의료, 제조, 
자동차, 에너지, 국방에 이르는 다양한 분야에서 수많은 활용 사례를 개발하고 있습니다. 이러한 새로운 혁명의 
핵심은 무엇일까요? 바로 3D 개발의 민주화입니다.

Siemens 및 EducationXR 인력 교육 솔루션. 이미지 제공: Heizenrader, LLC EducationXR 교육 모듈 콘텐츠. 이미지 제공: EducationXR. 

이는 동영상 분야에서도 볼 수 있었던 현상입니다. 동영상은 한때 전문 동영상 제작 팀만 접근할 수 있었던 
미디어였습니다. 하지만 수십 년에 걸쳐 동영상 제작 도구가 보편화되면서, 현재는 휴대폰과 컴퓨터만 있으면 
복잡한 설정이나 값비싼 장비 없이도 누구나 자신만의 동영상을 제작할 수 있게 되었습니다. 현재 실시간 
3D 분야에서도 그러한 변화가 일어나고 있으며, 그 선두에는 바로 Unity가 있습니다. 모든 산업 분야의 
파트너사들이 전문 프로그래머가 아닌 SME(특정 분야 전문가)도 직접 활용할 수 있는 도구와 워크플로를 
요구하고 있습니다. EducationXR 같은 플랫폼은 이러한 변화를 지원하고 있으며 놀라운 성과를 거두고 있죠. 
제품 관리자, 마케팅 전문가, 심지어 교육 과정 디자이너에 이르는 다양한 분야의 전문가들이 이제 인터랙티브 
3D 개발자가 되어 조직의 디지털 워크플로를 관리하고 3D 디지털화 여정에서 독립성을 확보하고 있습니다.

http://unity.com/kr/industry
https://unity.com/kr/resources/siemens
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우리는 실시간 3D 기술과 인공 지능이라는 두 가지 혁신 요인이 서로의 
잠재력을 증폭시키는 교차점에 서 있습니다. 

코리 하이젠레이더, .
Heizenrader LLC CEO

AI가 지식을 이해하고 생성하는 능력이 점점 향상되고 3D 플랫폼이 누구나 지식을 공간적으로 기록하고 
공유할 수 있게 지원함에 따라, 정보에 대한 접근성이 높아질 뿐만 아니라 정보가 경험의 형태로 제공되는 
새로운 디지털 생태계가 구축되고 있습니다. 몰입형 3D 콘텐츠와 상황 인식 AI의 융합은 산업계의 교육, 협업, 
혁신 방식을 재정의하고, 그 결과 지식은 인간의 창의력과 함께 진화하는 살아 있는 인터랙티브 미디어로 
거듭날 것입니다. 

http://unity.com/kr/industry
https://heizenrader.com/
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케이티 피셔, .
테크니컬 디벨롭먼트 매니저, .
Wren Kitchens

더욱 포괄적인 3D 기술을 통해 바라보는 
무한한 경험과 도구의 세계 

고객사 계획을 Blender로 익스포트하기. 동영상 제공: Wren Kitchens.

Wren은 약 10년에 걸쳐 실시간 3D 및 VR 고객 경험을 제공해 왔으며, 이를 고객 여정의 필수적인 과정으로 
확고하게 정착시켰습니다. 이 기술을 도입한 지 10년이 넘은 지금, 저희는 비즈니스 전반으로 기술의 적용 범위를 
확장하여 효율, 창의성, 활용성을 더욱 높이고자 합니다. 

http://unity.com/kr/industry
https://www.wrenkitchens.com/
https://www.youtube.com/watch?v=8xXHr6qW5nY
https://www.youtube.com/watch?v=8xXHr6qW5nY
https://www.youtube.com/watch?v=8xXHr6qW5nY
https://www.wrenkitchens.com/
https://www.youtube.com/watch?v=8xXHr6qW5nY
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현재 저희는 기존에 고도로 전문화 및 분절되어 있던 3D 파이프라인의 모든 측면을 연결하는 데 개발 역량을 
집중하고 있습니다. 여기에는 CAD 데이터를 실시간으로 사용 가능한 에셋으로 변환하는 등의 일반적인 
프로세스뿐만 아니라, 실시간 컨피규레이터를 Blender에 연결하여 고객의 실제 구성안을 마케팅용 렌더링으로 
신속하게 변환하는 등의 새로운 작업도 포함됩니다. 이렇게 통합을 진행하면 콘텐츠 제작 파이프라인의 단절된 
부분을 이어서 제품 출시 시기에 뒤처지지 않고 실험을 더욱 빠르게 수행할 수 있습니다. 

저는 원래 게임 개발 분야에서 3D 기술 커리어를 시작했는데, Unity는 반복 수정을 매우 빠르게 처리할 수 있고 .
작업을 새로운 시스템으로 간편하게 포팅할 수 있어서 정말 사용하기 편했습니다. 이후 Wren에 입사해 
산업용 3D 기술로 커리어를 전환했을 때도 Unity의 그러한 장점은 자연스럽게 이어졌습니다.  

저희의 주요 애플리케이션은 스위스 아미 나이프처럼 다양한 기능을 제공합니다. 고객 디자인을 여러 가지 3D 
포맷으로 빠르게 익스포트해서 Blender 같은 기타 도구와 간편하게 통합할 수 있죠. 고객은 즉시 동영상이나 
고품질 오프라인 렌더링을 만들 수 있으며, VR 환경에서 사용할 수 있도록 익스포트할 수도 있습니다. 또한 
동일한 코드베이스를 완전히 다른 애플리케이션에 재사용할 수 있는 만큼, 증강 현실 경험이나 공간 인식 도구 
같이 흥미로운 POC를 몇 달이 아닌 며칠 만에 구축할 수 있습니다. 

팀 내부에서 진행한 해커톤을 통해서도 저희 플랫폼의 강점이 다시 한 번 입증되었습니다. 모듈식의 유연한 
시스템 덕분에 개발자들은 신속하게 기능을 프로토타이핑하고 새로운 아이디어를 실험할 수 있죠.

저희는 이제 막 첫걸음을 내디뎠을 뿐이며 앞으로 무궁무진한 가능성을 실험할 계획입니다. 저희의 주요 과제 
중 하나는 대규모 에셋 포팅입니다. 플랫폼당 10만 개가 넘는 개별 에셋이 있고 각 에셋은 무한한 구성으로 
로드될 수 있기 때문에, 모든 것을 정식 제작 품질로 끌어올리는 데는 여전히 많은 시간이 소요됩니다. 에셋 
준비 과정에서는 여전히 불가피한 지연이 발생하고 있습니다. 

그러나 렌더링 파이프라인을 통합하려는 유니티의 움직임은 고무적입니다. 
이는 비디오 게임보다 훨씬 더 다양한 시스템 간 호환성이 필요한 저희 같은 
산업용 애플리케이션에 큰 도움이 될 것입니다.

케이티 피셔, .
테크니컬 디벨롭먼트 매니저, .

Wren Kitchens

http://unity.com/kr/industry
https://unity.com/kr/resources/wren-kitchens-retail-innovations-xr
https://www.wrenkitchens.com/
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현재 저희는 에셋의 지속적 배포 파이프라인을 대대적으로 업그레이드하는 작업을 계획하고 있습니다. 제품 
온보딩 속도가 그 어느 때보다 빨라진 만큼, 새로운 에셋을 제작하고 배포하는 속도 역시 비즈니스의 성장에 
맞춰 향상되어야 합니다.  

AI가 완전히 새로운 정식 제작용 3D 에셋을 생성할 수 있는 능력은 아직 
입증되지 못했지만, 인간의 워크플로를 대체하기보다는 가속화하는 맞춤형 
보조 시스템에서는 진정한 가치가 발현되고 있습니다. 

케이티 피셔, .
테크니컬 디벨롭먼트 매니저, .

Wren Kitchens

결론적으로 3D 스택 전반을 아우르는 엔드투엔드 접근법을 채택하여 기능 개발을 신속하게 추진하고, 더욱 
풍부한 고객 경험을 제공하며, 외부 파트너와의 협업을 한층 빠르게 전개할 수 있는 기반을 마련했습니다. 

http://unity.com/kr/industry
https://www.wrenkitchens.com/
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렉스 핸슨, .
프린시펄 프로덕트 매니저, .
ArcGIS Maps SDKs, Esri

차세대 디지털 트윈:  
현실 캡처 및 GeoAI의 결합
Unity 같은 게임 엔진은 이제 고성능 데스크톱, 모바일 기기, XR 헤드셋에 이르는 모든 기기에서 현실 세계 
디지털 트윈의 몰입형 시각화 및 상호 작용을 구현할 수 있는 강력한 플랫폼으로 자리 잡았습니다. 그러나 
진정으로 효과적인 몰입형 경험을 구현하려면 현실 세계를 디지털로 정확하게 표현해야 합니다. 

BIM, CAD, 정적 이미지 같은 기존 디지털 트윈 구축 방식은 종종 한계에 직면하는데, 이는 현재 상황을 제대로 
반영하지 못하며 방대한 수동 해석을 요구하기 때문입니다. 이러한 문제를 해결하기 위해 기업은 드론, 
LiDAR, 360° 카메라 같은 현실 캡처 기술과 지리 공간 AI(GeoAI)를 결합하여 상세한 3D 공간 모델을 만들고, 
지형지물을 분류 및 구조화하며, 그 결과를 GIS(지리 공간 기록 시스템)에 통합하는 새로운 접근 방식을 
도입하고 있습니다. 

합리적인 가격의 고성능 소비자용 기기 덕분에 데이터 캡처가 더욱 용이해짐에 따라, 그 어느 때보다도 
간편하게 실제 환경을 고도로 정밀하게 사실적으로 재현한 3D 모델을 생성할 수 있게 되었습니다. 이제 
디지털 트윈은 시각화 및 배포에 최적화된 복사 필드 표현(예: 가우시안 스플래팅) 같은 혁신 기술을 통합하는 
업데이트를 수시로 진행할 수 있습니다. AI는 여기서 더 나아가 누락된 세부적 공간 정보를 채우고 시간 
경과에 따른 구조 변화를 감지하여 디지털 트윈을 항상 완전한 최신 상태로 유지합니다. 또한 GeoAI는 기존 
지리 공간 데이터를 활용해 건물 평면 윤곽, 디지털 표면 모델, 방향성 이미지 데이터를 결합함으로써 도시 
전체 규모의 사실적인 3D 환경을 생성해 냅니다.

http://unity.com/kr/industry
https://www.esri.com/en-us/arcgis/products/develop-with-arcgis/features/arcgis-maps-sdks-for-game-engines
https://www.esri.com/
https://unity.com/kr/resources/building-immersive-worlds-with-arcgis-and-unity
https://www.esri.com/en-us/arcgis/products/arcgis-reality/overview
https://www.esri.com/en-us/capabilities/geoai/overview
https://unity.com/kr/resources/port-corpus-christi
https://unity.com/kr/resources/port-corpus-christi
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Unity용 Esri ArcGIS Maps SDK. 동영상 제공: Esri. 

에지 기기에서 실시간 디지털 트윈을 구현하는 GIS

현실의 디지털 트윈을 활용해 정확하고 정보에 입각한 의사 결정을 내리기 위해서는 실시간 데이터를 
통합해야 합니다. 이를 위해서는 GIS에서 실시간 센서, 위치, 이벤트 데이터를 수집하고 분석하여 대응 작업을 
트리거해야 합니다. 실시간 데이터는 볼륨이 방대한 편이므로 서버 측의 분석 및 배포가 필수적입니다. 그러나 
에지(edge) 기기의 성능이 향상되고 가격이 저렴해진 덕분에 점차 많은 컴퓨팅 작업이 현장으로 옮겨 가고 
있어, 데이터가 수집되는 바로 그곳에서 중요하고 시의적절한 분석을 수행할 수 있게 되었습니다. 예를 들어 
카메라 및 센서 입력의 에지 기반 융합은 실시간 오브젝트 감지 및 상황 인식 기능을 제공하므로, 시간이 
촉박한 상황에서도 즉각적인 대응이 가능해집니다. 

결과적으로 디지털 트윈의 미래는 단순한 시각화를 넘어 실시간 지능형 
지리 공간 시스템으로 구동되는 실시간 상호 작용, 예측 분석, 지능형 의사 
결정의 방향으로 확장될 것입니다.

렉스 핸슨, .
프린시펄 프로덕트 매니저, .
ArcGIS Maps SDKs, Esri

http://unity.com/kr/industry
https://youtu.be/jcNkhMzIQqo
https://unity.com/kr/blog/esri-arcgis
https://unity.com/kr/blog/esri-arcgis
https://www.esri.com/en-us/capabilities/real-time/overview
https://www.esri.com/en-us/arcgis/products/develop-with-arcgis/features/arcgis-maps-sdks-for-game-engines
https://www.esri.com/
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기술로 사회에 기여하기 
— 지속 가능한 경영 구현
산업 분야: 제조업.

활용 사례: 가상 시운전.

기고: SpiraTec AG

몰입형 기술과 AI의 융합은 효율과 수익성뿐만 아니라 지속 가능성을 추구하기 위한 강력한 원동력이 되고 
있습니다. 기업은 복잡한 공정을 가상 환경으로 전환함으로써 자재 낭비, 에너지 소비, 물리적 위험을 크게 
줄일 수 있습니다. SpiraTec AG는 산업 자동화 분야에서 ‘설계 단계부터 안전을 고려한’ 접근 방식이 작업자를 
보호할 뿐만 아니라 더욱 지속 가능하고 책임감 있는 운영을 촉진하는 방법을 보여 줍니다.

트렌드 5

http://unity.com/kr/industry
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설계를 통한 안전 확보: 몰입형 기술과 AI가 
산업의 지속 가능성을 높이는 방법

가상 시운전: 물리적 구현 이전의 디지털 공정 시뮬레이션 및 최적화. 이미지 제공: SpiraTec.

우리는 디지털 트윈과 가상 시운전에 대해 자주 이야기합니다. 하지만 산업 자동화 분야에 몰입형 기술이 
제공하는 더욱 깊은 차원의 진정한 가치가 있습니다. 바로 안전 문제입니다. 이 기술을 효과적으로 적용하면 
시각화가 가능한 것은 물론, 실제 작동에 들어가기 전에 장비와 안전하게 상호 작용하면서 실험을 수행하고 
오류를 통해 학습할 수 있습니다. SpiraTec은 최근 진행한 프로젝트에서 실제 PLC에 연결되며 장비 제조업체에서 
제공하는 실시간 HMI를 스트리밍하는 스탬핑 머신의 디지털 트윈을 제작했습니다. 

빅토르 가포넨코, .
시니어 소프트웨어 엔지니어, .
SpiraTec AG

http://unity.com/kr/industry
https://unity.com/kr/blog/spiratec-virtual-commissioning
https://www.spiratec.com/en/
https://www.spiratec.com/en/
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이 모델에는 안전 센서, 제어 패널, 실제 시스템의 로직 전체가 반영되어 있습니다. 이 모델의 독특한 점은 
바로 VR 통합입니다. 사용자는 가상 환경에 들어가 실제 장비처럼 패널을 조작하고, 센서를 작동시키고, 비상 
정지까지 시뮬레이션할 수 있습니다. 어떠한 위험도 없는 공간에서 장비를 중단할 필요도 없습니다.

이러한 접근법은 안전 테스트 방식을 근본적으로 바꾸어 놓습니다. 이제 장비가 완성될 때까지 기다릴 필요 
없이 완벽하게 통제된 환경에서 PLC 안전 로직을 검증하고, 인터록을 확인하고, 사고 상황을 시뮬레이션할 수 
있습니다. 또한 예전에는 어려운 일이었지만 이제는 기계, 전기, 자동화 팀이 동일한 가상 공간에서 협업할 수 
있습니다.

여기에 AI가 더해지면 효과는 배가됩니다. AI는 시뮬레이션 환경에서 오퍼레이터의 행동을 분석해 위험한 
행동이나 느린 반응을 감지하여 개선 방안을 제시할 수 있습니다. 이를 통해 시스템이 가상 및 실제 상호 작용을 
통해 지속적으로 학습하면서 사고를 예방하는 예측형 안전의 기반을 마련할 수 있습니다.

안전 외에도 환경 측면에서 커다란 효과를 거둘 수 있습니다. 가상 테스트를 
활용하면 물리적 프로토타입의 제작 횟수, 이동의 필요성, 에너지 소비량이 
줄어듭니다. 안전 도구로 고안된 기술이 지속 가능성과 효율 향상에도 
직접적으로 기여하는 것입니다.

빅토르 가포넨코, .
시니어 소프트웨어 엔지니어, .

SpiraTec AG

2026년에는 몰입형 기술과 AI가 산업 디자인에서 핵심적인 안전 요소가 될 것으로 예상합니다. 디지털 트윈은 
시각적 모델에서 더 나아가 오류를 이해하고 예측하며 예방하는 지능형 시스템으로 발전할 것입니다.

미래의 안전은 단순히 사고 발생 시 사람들을 보호하는 것에 그치지 않고, 근본적으로 학습하고 적응하며 
사람들을 보호하는 장비를 설계하는 데 있습니다.

http://unity.com/kr/industry
https://www.spiratec.com/en/
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올해의 기고문에서 명백하게 드러나는 사실은 중요한 전환점이 도래했다는 점입니다. 몰입형 
기술과 AI는 더 이상 새로운 기능이 아니라 차세대 산업, 의료, 기업 시스템을 구축할 디지털 
기반으로 자리 잡고 있습니다. 

이 보고서에 소개된 모든 분야에서 유니티의 실시간 3D 생태계를 사용하는 팀들은 단편적인 
실험 단계를 넘어 현장에서 본격적인 혁신을 이루어 내고 있습니다. 부품이 생산되기도 전에 
가상으로 시스템을 설계하고, 이전과는 차원이 다른 정확도를 갖춘 의료진 및 우주 비행사 
훈련 과정을 마련하고, 전 세계의 3D 노하우를 조직 전체가 활용할 수 있는 공유 리소스로 
전환하고 있죠.

이처럼 급격한 진전이 일어나는 이유는 데이터 복잡성, 전문가만 사용 가능한 도구, 긴 반복 
작업 주기 등 실시간 3D 기술의 발전을 가로막았던 문제가 마침내 해소되고 있기 때문입니다. 
기업은 단순히 새로운 경험을 원하는 것이 아니라 속도와 명확성, 더 많은 사람이 제작 과정에 
참여할 수 있는 역량을 원합니다. 또한 확장을 위한 솔루션을 찾고 있기도 합니다.

Unity Industry는 바로 이 지점에 집중하고 있습니다.

저희는 엔터프라이즈 규모에서 몰입형 솔루션을 구현하는 데 필요한 성능, 자동화, 
인텔리전스, 접근성을 팀에 제공할 수 있는 연결된 생태계를 구축하고 있습니다.

•	 Unity Studio는 창작의 문턱을 낮춰 디자이너, 교육 담당자, 엔지니어, 도메인 전문가도 
브라우저에서 인터랙티브 3D 콘텐츠를 바로 제작할 수 있습니다.

•	 Unity Asset Manager와 Asset Transformer는 방대한 CAD, BIM, 공간 데이터 
세트를 기업의 여러 팀이 액세스하고, 검토하고, 제작 기반으로 삼을 수 있는 실시간 
SSOT(single source of truth)로 변환합니다.

•	 Unity AI는 반복 수정 작업의 주기를 단축하고 자동화하며 고품질 3D 제작의 진입 
장벽을 낮춤으로써, 팀에서 정식으로 제작에 사용 가능한 경험을 확신을 갖고 더욱 
신속하게 제공할 수 있도록 지원합니다.

맺음말

http://unity.com/kr/industry
https://unity.com/kr/products/unity-industry
https://unity.com/kr/campaign/unity-studio
https://unity.com/kr/products/asset-manager
https://unity.com/kr/products/unity-asset-transformer
https://unity.com/kr/features/ai
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•	 Unity 에디터와 Unity 6는 중요한 시뮬레이션, 시각화, XR 배포에 필요한 성능, 렌더링 
품질, 확장성을 제공합니다.

이러한 기능을 통해 조직에서는 개념과 실행, 물리적 영역과 디지털 영역, 비전과 가치 사이의 
간극을 좁힐 수 있을 것입니다.

이 보고서에 담긴 이야기는 몰입형 기술, AI, 지속 가능성이 더 이상 별개의 이니셔티브가 
아니라 서로 긴밀하게 연결된 미래가 다가오고 있음을 보여 줍니다. 실시간 3D 기술이 일상적인 
의사 결정에 녹아들고, 가상 중심 설계가 낭비를 줄이고 혁신을 가속화하며, 교육은 더욱 
안전하고 스마트하며 공평해지고, 사내 노하우는 문서가 아닌 인터랙티브 공간 워크플로에 
존재하며, 데이터가 서로 다른 팀 사이를 자유롭게 이동하면서 이전에는 불가능했던 수준의 
협업을 가능케 하는 미래일 것입니다.

지금은 융합의 시대이며,
이제 막 시작되었을 뿐입니다.

유니티는 실시간 3D 기술의 도입 장벽을 허물고, 확장 편의성을 높이고, 접근성을 높임으로써 
모든 조직이 새로운 변화의 물결을 경쟁력으로 삼을 수 있도록 지원하는 데 전념하고 있습니다. 
이번 보고서에 소개된 기업은 새로운 가능성을 보여 주고 있습니다. 유니티의 목표는 모두가 
그 가능성에 더욱 신속하게 도달하도록 돕는 것입니다.

미래는 그것을 상상하고 구현하는 사람들의 것입니다.
유니티는 그 과정을 모두 도울 것입니다. 

헤닝 린, 유니티 Industry Solutions 
시니어 디렉터

http://unity.com/kr/industry
https://unity.com/kr/products/unity-engine
https://unity.com/kr/releases/unity-6
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